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PROJEKTTERV SABLON

(A kitdltéshez mintaként szolgdlnak a Digitdlis Témahétre készUlt mintaprojektek. Ezek a
Digitdlis Témahét honlapjdnak Tuddsbdzisdban érhetdk el.)

ALAPADATOK

A PROJEKT CIME
Mesék, mesehdsok - Weblapkészités

OSSZEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, a kulcsfeladatok ismertetése, a projektmunka bemutatdsa, valamint a tanuldk
dital felvett szerepek bevezetése.)

Tematikus weblap készitése, arculatanak kialakitasa mesék, mesehdsok témakorben. A témahoz
kapcsolddo onallo/ segitett informacio és anyaggytjtés valamint feldolgozas. Egy-egy mesealakhoz
kapcsolodo egyéni produktumok kialakitasa és bemutatasa: gyiijtémunka (szoveges, képi anyagok),
irodalmi és mozgokép ajanlas, egyszerii alkalmazas hasznalataval sajat fejleszt6jaték készitése. Minden
tanuld egy-egy témakorért felel, munkajat mentor segiti. (osztalyfonok, napkdzis tanar, pedagdgiai munkat
segité munkatars, sziild)

TANTARGYAK KORE
* magyar nyelv és irodalom
=  vVizualis kultara
= digitalis ismeretek

EVFOLYAMOK
3.

IDOTARTAM
1 HET —nyolc tanitasi 6ra ill. tanoran kiviili idSkeret (napkozi)
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http://digitalistemahet.hu/tudasbazis/kereses?searchin=excercises&type%5B%5D=DTHSAMPLEPROJECT&year_min=1&year_max=12&search=&subjects=
http://digitalistemahet.hu/tudasbazis/kereses?searchin=excercises&type%5B%5D=DTHSAMPLEPROJECT&year_min=1&year_max=12&search=&subjects=

‘ Digitalis

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a tantervi kbvetelmények alapjdn kitdzétt tantervi célok. A k&vetelmények felsoroldsa egy
fontossdgi sorrendbe dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakérékkel, amelyeket a tanuldknak a projekt végére
teljesitenitk kell.)

Legyen képes a tanul6 informaciok gytjtésére adott t¢émahoz (segitséggel), szerezzen tapasztalatokat az
informacié megszerzéséhez, megértéséhez, feldolgozasahoz, alkotd alkalmazasahoz sziikséges ismeretek,
készségek elsajatitasahoz.

Legyen képes a tanul6 az elektronikus forrasokat felhasznalva ismereteket szerezni €s ismereteit
gazdagitani, illetve j ismereteket, tudast 1étrehozni, képességei szerint 6nalldoan vagy tanari segitséggel.
A tanuloknak ismerniiik kell az elérhetd informacio hitelessége €¢s megbizhatosaga koriili problémakat,
tovabba az IKT interaktiv hasznalatahoz kapcsolodo veszélyeket és etikai elveket.

A tanulok képesek legyenek bizonyos munkafolyamatok, problémak tanari segitséggel torténd
megoldésara, részfeladatok 6nallé megoldasara.

TANULASI CELOK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat, a kerettantervek és a 21. szdzadi készségek
alapjdn. A tanuléknak a projekt végére ezeket a célokat kell teljesiteni, ezeket a készségeket kell elsajdtitani.)

A projekt céljai:

A kivancsi attididot kialakitani, digitalis kompetenciat erdsiteni. Lehetdséget adni az elektronikus
anyaggyljtés ¢és elrendezés alapjainak a megismerésére, alkalmazéasara. Azon képességek, készségek
fejlesztése, ismeretek atadasa, amelyek az elektronikus kommunikacié magasabb szintli miiveléséhez, a
lathat6 vilag hasznalatdhoz, alakitasahoz, a kreativitas fejlesztéséhez sziikségesek.

Az adatbiztonsaggal, jogtudatossaggal, a fliggdség €s egyéb veszélyek elkeriilésével kapcsolatos ismeretek
tudatositésa.

Ismerkedés a korosztalynak kindlt miivészeti alkotasokkal (irodalom, mozgdkép).

Tovabba képessé tenni a tanulokat:

Az internet segitségével onalldan tdjékozdodni, ha sziikséges segitséget kérni.

Egyiittmiikodni pedagogusokkal, tarsakkal, sziilokkel.

Informéciokat keresni, gylijteni, a 1ényeges informaciokat kiemelni, feldolgozni és kozvetiteni.
Onalléan/segitséggel gylijtott anyagokbol dsszeallitast késziteni. Egyszerti alkalmazassal fejlesztéjatékot
késziteni.
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‘ Digitalis

ERTEKELESI TERV

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE
ELOTT

MIALATT A TANULOK A
PROJEKTEN DOLGOZNAK ES
FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

A tanulok egyéni jartassaganak
felmérése a digitalis eszkozok
hasznalatdban, fajlkezelésben,
sziikség szerint a segitd
mentorparok kialakitasa.
Erdekl8dés szerinti
témavalasztas — a belsd
motivacié eldhivasa.

Az 6nallo gytijtémunka (egyéni
mappa) tanari értékelése, a
tanul6 segitése tovabbi
gyljtéshez, megerdsités, a
tovabbi munka 6sztonzése,
technikai segitségnyujtas.

A weboldal esztétikai
szempontu €értékelése,
javaslatok, modositasok.

Minden tanul6 bemutatja az
altala készitett oldalt, a gyerekek
megismerik és értékelik egymas
munk4jat.

Beszamolnak a feladatvégzés
soran tapasztalt a nehézségekrdl
sikerélményekrol.

A k6z0s végtermék kiprobalasa,
értékelése.

ERTEKELESI OSSZEFOGLALO

(Ira le az értékelési mddszereket, amelyet 6n és tanuldi haszndinak a tanuldi igény felmérésére, a célok kitdzésére,
a fejlédés nyomon kévetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére, és a tanuldsra
valé reflektdldsra a projekt soran. Haszndlhat grafikus sszefoglaldst, napldbejegyzéseket, széveges jegyzeteket,
ellendrzdlistdkat, k6z6s megbeszéléseket, kérdéslistdt és értékeld tabldzatokat. Irja le tovdbbd a tanuldsi folyamat
kézzel foghatd bizonyitékait (pl. prezentdcidk, fogalmazdsok, vagy kisel8addsok), valamint a hozzdjuk tartozd
értékelési rendszert. Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy

mikor.)

projekt mozzanatai

értékelési modszer

Igényfelmérés:
témavalasztas
segitd személy sziikségessége

A célkitiizés a feladat ismertetése a tanulokkal.

Besz¢lgetés a tanulokkal

A tanarok részérdl a tanulordl gyiijtott eddigi
ismeretek kiértékelése a tevékenyseég
szempontjabol (1. ora)

A weblapokrol szerzett ismeretek Osszegylijtése,
sajatossagok kiemelése, részfeladatok
megbeszélése. Netikett megismerése.

Beszélgetés a tanulokkal. A tapasztalatokra

épitve informaciobdvités. (1. ora)

A weboldal arculatdnak megtervezése: tartalom,
szinek, mintak, egyéni Gtletek, konszenzusra
jutés. A tartalomra vonatkoz6 szempontlista
megalkotasa. https://coggle.it/ gondolattérkép
hasznalata.

A tanulok megfigyelése feladatvégzés kozben. A
tanar értékeli a vitakészséget,
kompromisszumkészséget, kreativitast. (2. ora)
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A tandr elkésziti a fooldalt a tanuldi elképzelések
alapjan.

Ko6z0s ellendrzés, korrekcio — megbeszéléssel.
(3. ora)

A feladathoz kapcsolddo anyaggyiijtés 9 egyéni
témaban szempontlista segitségével. Egyszert
alkalmazas hasznalata. (http://dobble.gorfo.com)
Egyéb jaték: papirmozi készitése.

a tanulok megfigyelése feladatvégzés kozben.
Fotodokumentacio készitése. Sziikség szerint

megerdsités, segitségnyujtas, technikai jellegii
tamogatas. (3,4,5 6ra+ napkozi)

Az 0sszegyljtott anyagok beillesztése html
szerkesztéssel, a tanulo aktiv részvételével. A
kész oldal értékelése.

Egyéni megbeszélés, a szempontlista ellendrzése,
megerdsités, modositasi javaslatok. (6.7. 6ra)

Az egyéni alkotdsok bemutatisa

Bemutat6 szobeli kiegészitéssel osztalyszinten.
Egyéni onértékelés: nehézségek, sikerek. (8. ora)

A k6z6s munka eredményének értékelése.

Tanul6i és tanari értékelés: megbeszélés,
Osszehasonlités, egyéni érdemjegy. (8. 6ra)
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A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. A tanuldi gyakorlatok folyamatdnak részletezése és annak kifejtése, hogy a tanuldk
miként vesznek részt sajat tanuldsuk megtervezésében.

Itt javasolt kitérni a differencidlds lehetéségeire is!)
PDCA ciklus alapjan

Tervezés: minden tanulo a sajat érdeklddése alapjan valaszt témat. A weblap fooldalanak arculatat
kozosen tervezik. A tartalom kialakitasahoz kdzosen 1étrehozott szempontsort hasznalnak majd. (coggle.it/
gondolattérkép tervezd) Az egyéni oldalak arculatdnak megtervezése.

Cselekvés: 6nallo vagy segitett anyaggyiijtés. Differencialés a témakorok és a segitségnyujtas
tekintetében is torténik. Dokumentumok, képek mentése, kapcsolodo oldalak gytijtése, mappa €s
fajlkezelés. Egyszerii alkalmazédsok beépitése. (pl. jatékok, kviz kialakitasa) Betekintés a html
szerkesztésbe. Az oldal megjelenésének kialakitasa tanari segitséggel. Netikett megismerése.

Ellendrzés: A tematikus anyaggyljtés tanari ellendrzése, tovabbi modositasok, javaslatok a tanulo
munkdjahoz.

Beavatkozas: Mddositasi javaslatok nyoman tovabbi gylijtémunka. Az oldalak arculatanak modositasa. Az
elkésziilt jatékok kiprobalasa nyoman sziikséges valtoztatasok elvégzése.

A PROJEKT RESZLETEI

SZUKSEGES KESZSEGEK
(A projekt megkezdéséhez szikséges eldzetes fogalmi tudds és készségek listdja.)

Az irott szoveg megértése — szdvegelemzd miiveletek: tajékozodas a szovegben, részenkénti olvasas,
Ujraolvasas, adatok visszakeresése, informaciok kiemelése

Tajékozodas a vilaghalon - bongészok, keresdk hasznalata.

Netikett ismerete.

Szocialis készségek — segitség kérése, elfogadasa.

Onallosag.

Nyitottsag, érdeklodés, fogékonyag.

Egyszert alkalmazasok haszndlata. pl: http://dobble.gorfo.com, coggle.it/
Az esztétikai mindség tisztelete.

TECHNOLOGIA — HARDVER
PC, LAPTOP, DIGITALIS FENYKEPEZOGEP
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TECHNOLOGIA — SZOFTVER
WINDOWS , BONGESZO PROGRAMOK, JEGYZETTOMB, WORD, KEPKEZELO PROGRAMOK

NYOMTATOTT ANYAGOK (PI. tankdnyvek.)
Olvasokonyv 3. o. 2 kotet OFI Kisérleti tankonyv

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK
http://dobble.gorfo.com, http://otthonaneten.hu, Wikipédia, https://coggle.it/
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