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PROJEKTTERV SABLON

(A kitdltéshez mintaként szolgdlnak a Digitdlis Temahétre készUlt mintaprojektek. Ezek a
Digitdlis Téemahét honlapjanak Tuddsbdzisdban érhetdk el.)

ALAPADATOK

A PROJEKT CIME
Erich Kastner: A két Lotti c. regényének feldolgozdsa digitdlis eszkdzdk segitségével

OSSIEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, a kulcsfeladatok ismertetése, a projektmunka bemutatdsa, valamint a tanuldk
dltal felvett szerepek bevezetése.)

A projekt célja a kdtelezd olvasmdany kdzelebb hozdsa a gyermekekhez mikdzben
digitdlis konpetencidik fejlédnek. A tanuldk fejezetenként Kahoot applikacid
segitségével dsszefoglaljdk a kUlonbdzd fejezeteket, valamint a projekt végén a
pdrhuzamos osztdlyt bevonva,ezek segitségével ellendrzik a tuddasukat.

Ezen kivUl az olvasmdany éiményUk alapjan a projekt lezardsaként el fogjdk késziteni a
fobb szerepldk Facebook profiljat.

TANTARGYAK KORE
=  Magyar nyelv és irodalom
= Gépirds

EVFOLYAMOK
4. évfolyam

IDOTARTAM
2 hénap

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI
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http://digitalistemahet.hu/tudasbazis/kereses?searchin=excercises&type%5B%5D=DTHSAMPLEPROJECT&year_min=1&year_max=12&search=&subjects=
http://digitalistemahet.hu/tudasbazis/kereses?searchin=excercises&type%5B%5D=DTHSAMPLEPROJECT&year_min=1&year_max=12&search=&subjects=
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TARTALMI KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a tantervi kévetelmények alapjdn kitdzétt tantervi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy
fontossdgi sorrendbe dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakérékkel, amelyeket a tanuldknak a projekt végére
teljesitenitk kell.)

- Digitdlis kompetencidk fejlesztése
- Kvizek elkészitése dndlldan
- Alnternet biztonsagos haszndlatdnak elsajatitasa

TANULASI CELOK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossagi sorrendben a Nat, a kerettantervek és a 21. szdzadi készségek
alapjdn. A tanuldknak a projekt végére ezeket a célokat kell teljesiteni, ezeket a készségeket kell elsajdtitani.)

- Digitdlis tartalmak eldadllitasa, kezelése, bemutatasa

- Informaciok felismerése, szdrése

- IKT eszk6zEk kritikus és etikus haszndlatanak elsajatitdsa
- Kommunikdcios készségek fejlesztése

- Anyanyelvi kommunikdacio fejlesztése

- A hatékony 6ndllé tanulds fejlesztése

- Kooperacio fejlesztese

ERTEKELESI TERV

MIALATT A TANULOK A
PROJEKTEN DOLGOZNAK ES
FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE

< A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
ELOTT

A megfeleld eszkdz
kivalasztdsa a tanuldk
egyeéni sajatossagainak
figyelembevételével.

Biztatds, megerdsités,
motivacio.
Segitségnyuijtds a
feladatok végrehajtdsa
kbzben.

Az elkészitett kvizek
kiprobdldsa, adott
esetben modositdsa.
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‘ Digitalis

ERTEKELESI OSSZEFOGLALO

(lria le az értékelési mddszereket, amelyet 6n és tanuldi haszndinak a tanuldiigény felmérésére, a célok kitlzésére,
a fejlédés nyomon kévetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére, és a tanuldsra
valé reflektdldsra a projekt soran. Haszndlhat grafikus &sszefoglaldst, napldbejegyzéseket, sz6veges jegyzeteket,
ellendrzdlistdkat, kéz8s megbeszéléseket, kérdéslistat és értékeld tabldzatokat. Irja le tovdbbd a tanuldsi folyamat
kézzel foghatd bizonyitékait (pl. prezentdciok, fogalmazdsok, vagy kiseléaddsok), valamint a hozzdjuk tartozd
értékelési rendszert. Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irfja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy

mikor.)

CELKITUZES —MEGBESZELES
A FEJEZETEK FELDOLGOZASA — MEGBESZELES, VITA
A KVIZEK TECHNIKAI KIVITELEZESE — MEGFIGYELES, MEGEROSITES, SEGITSEGADAS

A PRODUKTUMOK BEMUTATASA — BEMUTATAS, JATEK, SZOBELI REFLEXIO
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‘ Digitalis

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

Tervezés: A fejezetek felosztdsa csoportonként. Erdekl8dés felkeltése. Az eszkdz
haszndlatdnak elézetes ismertetése.

Cselekvés: Csoportos anyaggyuUjtés, kérdések feltevése, kviz elkészitése. Lényegkiemelés,
fontossagi sorrend kialakitdsa.

Ellendrzes: Kvizek lejatszdsa. A jatek utan a kérdeések értelemszerd modositdsa.

A PROJEKT RESZLETEI

SZUKSEGES KESZSEGEK

Fogalmi tudds:

- a Kahoot program elézetes ismerete

Készségek:

- Lényegkiemelés, rendszerezés

- Ondllésag

- Kooperdécid

- Szocidlis készségek: segitség kérése, elfogaddsa

TECHNOLOGIA — HARDVER
Laptop, PC, Tablet, Okostelefon

TECHNOLOGIA — SZOFTVER
Kahoot.it Focebook.com

NYOMTATOTT ANYAGOK (PI. tankényvek.)
Erich K&stner: A két Lotti
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INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK
https://create.kahoot.it/#quiz/48400d06-10de-4329-8fb3-c57e7934268b
https://create.kahoot.it/#quiz/6a997aa5-0c5e-401b-a8c5-6b926945fbdé0
https://create.kahoot.it/#quiz/al1530375-aad?-4b93-be19-1679779d565f
https://create.kahoot.it/#quiz/ec5df876-0b9b-40bd-bécé-378b3b7b8116
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https://create.kahoot.it/#quiz/48400d06-10de-4329-8fb3-c57e7934268b
https://create.kahoot.it/#quiz/6a997aa5-0c5e-401b-a8c5-6b96945fbd60
https://create.kahoot.it/#quiz/a1530375-aad9-4b93-be19-f679779d565f
https://create.kahoot.it/#quiz/ec5df876-0b9b-40bd-b6c6-378b3b7b8116

